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ＨＯＹＡサービス株式会社 

音声ソリューション事業部 

 

 

niconico公式チャンネル「ニコニコゲーム実況チャンネル」に VoiceText を採用 

～ SHOWがメインパフォーマーとして出演中 ～ 

 

 

HOYAサービス株式会社（本社：東京都中野区、代表取締役 大原幸男、以下HOYAサービス）音声ソリュー

ション事業部は、スタジオえどふみ（本社：東京都千代田区、代表 江戸清仁）「ニコニコゲーム実況チャンネル」に

HOYAサービスの音声合成ソフトウェア VoiceText が採用されたことをお知らせします。 

 

 

[『ニコニコゲーム実況チャンネル』に VoiceText を採用] 
 

niconico公式チャンネル「ニコニコ実況チャンネル」に VoiceText日本語男性音声

「SHOW」が採用されました。 

エンターテイメント向けの音声として人気の「SHOW」ですが、今回は「ニコニコ実況チャンネ

ル」の火曜日担当メインパフォーマーとして抜擢されました。 

 

 

 

 

 

 

[niconico公式チャンネル『ニコニコゲーム実況チャンネル』] 
 

ニコニコ公式チャンネル『ニコニコゲーム実況チャンネル』(http://ch.nicovideo.jp/ch424)では、niconicoの特徴

である『ユーザーによるコメント投稿』など、番組への介入を重要視し、ユーザーのコミュニティを作るという、従来の TV放

送等では成し得なかった媒体を提供しています。 

 

実際にゲームプレイを行い、ゲームに対して解説・感想・ツッコミなどを行ないながらプ

レイ画面を撮影した動画で、友達の家でプレイしているのを見ている状況を疑似的

に作ることや、自分が実際にプレイしたような感覚を与えることが出来ます。 

ゲーム実況生放送では、リアルタイム放送での演者の生のリアクションをユーザーと共

有出来る場として、プレイ動画とはまた違ったエンターテインメントの提供しておりま

す。 

 



 

 

 

 

 [VoiceText × ナレーション] 
VoiceText を利用することで、音声が誰でも簡単にかつ動的に作成することができます。リテイク、雑音などを気にす

ることなく、高品質な音声を作成することが出来ます。 

 

 

 

 

 

 

 

※ 記載の会社名および製品名は、各社の商標または登録商標です。 

[2015.4.8] 

 

 

[スタジオえどふみ] 
スタジオえどふみ (STUDIO EDOFUMI) 

東京都千代田区外神田 3-6-5 外神田永谷タウンプラザ 

http://www.edo-fumi.com/top.html 

 

 

[本件に関するお問い合わせ先] 
HOYAサービス株式会社 音声ソリューション事業部 

TEL：03-5913-2312 

製品ホームページ：http://voicetext.jp/ 

公式 Facebook：https://www.facebook.com/voicetext.jp 

公式 Twitter：https://twitter.com/voicetextjp 

 

 

[会社概要] 
会社名：HOYAサービス株式会社 

代表者：代表取締役大原幸男 

所在地：東京都中野区中野 4-10-2 中野セントラルパークサウス 6F 

資本金：4 億 5,000 万円 

社員数：245名 
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